
Level Up! – Abschlussveranstaltung 

 

Beispiel-Programmablauf 

 

• 14:00 Begrüßung 

• 14:30 erste Einblicke in Spiele (Geschichtliche Entwicklung: Spiele ansehen, 

Computer und Konsolen vorstellen)-  AJS - Matthias Felling 

• 15:00 Podium 1: „Warum wir spielen – Faszination Games“  

„Ist es noch Hobbie oder schon Sucht“ -  Ira-Katharina Petras 

• 15:30 Spielrunde (Mario Kart) z.B. Eltern gegen Kinder, Eltern mit Kindern (blind-Modus) 

• 16:00 Podium 2: Interview E-Sportler der Borussia MG - Jannis Pütz 

 Plus anschließendem EA-FC Battle 

• 16:30 Mittagspause & freies Spielen und Turniere  

• 17:00  Podium 3: Roblox (in Planung) 

• 17:30 Spielrunde-Turnier (Start LOL- League of Legends -Turnier +  Geoguessr) 

• 18:00 Podium 4: Mädchen in Game – mediensuchtprävention NRW e.V.  

• 18:30 Spielrunde-Turnier (z.B. Overcooked–kooperativ ) 

• 19:00 Podium 4:  Dark Patterns, Lootboxen etc. – (in Planung) 

• 19:30 Spielrunde-Turnier (Finale von LOL) 

• 20:00 Abschluss & Feedback 

• 20:15 Spieleanleitung und weitere Animation auf der Bühne/Turniere  

• offene LAN-Party – open Ende 

 

An den Infoständen geschehen Programmpunkte parallel zum Bühnenprogramm! 

Eine Übersicht folgt! 


